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VisionPose
VisionPose Single3D（PC版）
VisionPose Single3D（iOS版/Android版）
VisionPose Nano（研究開発/評価用)

Product lineup

iPhone XS / XS MAX / XR
iPhone 11～
iPhone SE(2nd～)
iPad mini(5th) / Air(3rd～) / Pro 11inch(1st～)
　　　　　　　 / Pro 12.9inch(3rd～)
iPad (8th)

VisionPose Single3D（iOS版）の推奨端末

対応OS

開発言語

iOS

swift

Jetson Nano Jetson Orin Nano

Linux（Ubuntu）

Android

Java

使用できる言語、実行できるプラットフォームが続々登場。
幅広い開発環境・実行環境をサポートしています。

Windows

C#(※)

対応OS

開発言語

Linux

C++

Windows

C#(※), C++
Windows 10(64bit)/Windows 11

Core i7-6700

16GB

NVIDIA RTX 3060

Logicool HD Pro Webcam C920、C922
※オートフォーカスなしの設定を推奨しています。

OS

CPU

メモリ

GPU

推奨カメラ

VisionPose , VisionPose Single3D（PC版）
推奨マシンスペック

VisionPose Single3D

VisionPose

※Unity向けDLLあり（C#のみ）

プラットフォーム

対応OS

VisionPose Nano

※Unity向けDLLあり（C#のみ）

※商用利用不可



Vision Poseとは

VisionPoseの 特徴

Vision Pose  Single3D とは

ディープラーニングによる映像からの骨格検出技術は、近年、様々な分野における活用が期待されています。
骨格検出技術の向上によって、多くの分野で利用が可能となり、社会の発展を担う重要な技術として注目されています。急速に
開発が進められている分野の一例を紹介します。

VisionPose は様々な動きを解析することが可能です。
スポーツ種目の例として、野球、ゴルフ、バドミントン、空手、テニス、陸上、弓道、
バスケットボール、ダンス、ヨガ、バレエなどその他、多くの種目で活用できます。
例えばスケートや体操競技などは審判の目に判定が委ねられます。VisionPose
を使用し人為的なミスを防ぐことで、より公平なジャッジが期待できます。
他にも、野球やゴルフ、テニスなどフォームが重要なスポーツは、プロ選手のフォ
ームのボーンデータと練習時のボーンデータを比較することで、ズレを可視化す
ることが可能です。この情報を参考にどの部分を重点的に強化すれば技術の向
上に繋がるかなど、様々な対策にお役立ていただけます。さらに深度情報も取得
可能なため、奥行きや位置などより立体的に身体を捉えることで、より詳しい分
析が可能です。

VisionPoseでは、カメラに映し出される映像を、人物の骨格情報のみ
表示させることができます。個人を特定される情報を公開させずに解
析動画を映し出すことで、プライバシーに配慮した場面に対応した活用
が可能です。
例えば、介護や看護のシーンではトイレや浴室、個室など最大限プライ
バシーに配慮すべき場面で、致命的な事故を防ぐ見守りができます。他
にも公共の場で収集した人流分析などの映像データを、骨格情報のみ
映し出すことでオフィシャルな場面でそのまま使用することが可能にな
るのです。

解析対象を特定の部分や、人物以外に特化させることで、専門分
野への骨格解析の応用が広がります。指先の動きを細かく解析し
たり、牛の骨格解析を可能にすることで、家畜の状態把握を負担
なく行い、生産効率向上など幅広く応用することができます。

VisionPoseはカメラに映した体の動きを
3DCGキャラクターに反映するなど、モーシ
ョンキャプチャのような使い方も可能です。
通常、モーションキャプチャを行う際はカメ
ラを複数台用意し、対象にデバイスを装着す
る必要がありますが、VisionPoseは特別な
デバイスを体には一切装着する必要はあり
ません。
また、VisionPose Single3Dを利用すると、
カメラ1台で全身をモーションキャプチャす
ることが可能なため、スマートフォンのカメ
ラを通して被写体の骨格をリアルタイムに
検出し、キャラクターに動きを反映させるこ
ともできます。

VisionPoseは、カメラで撮影された人物の骨格をリアルタイムで検出します。
深度情報を検出する場合、従来は深度センサ付きカメラを利用することが大半で
したが、VisionPoseは特別なセンサに頼らず、汎用的なWebカメラのみで検出
する事ができます。また赤外線による深度センサは、体の一部が隠れる、物を持つ
動作に弱い、屋外での認識が弱いなどの課題がありましたが、VisionPoseはそれ
らの課題を解決し従来では実現が難しかった、様々なユースケースへの対応が容
易になりました。

検出箇所は業界最多！！
VisionPoseは、デフォルトで体の各部位の関節（25箇所）と顔パーツ
（5箇所）の合計30箇所の骨格を検出できます。足先や手先まで細かく
検出可能なため、より詳細なデータを取得できます。また、AI（人工知
能）に人間の姿勢について日々学習を進めているため、例えばハイヒ
ールを履いていても、正確な位置を検出することが可能です。

測定箇所の追加や精度調整が可能！！
VisionPoseはAI（人工知能）に追加学習をさせることで、検出したい
特定動作の精度を調整したり、測定したい骨格位置を追加することが
可能です。
当社が提供する「VP ANNOTATION TOOL※」を利用して教師デー
タを作成し、学習させることで、目的の動きに特化させたVisionPose
をご利用できます。

VisionPoseは日々進化しており、骨格の検出速
度が最高 60FPS まで引き上げることに成功し
ています。
既存の骨格検出システムに比べより早く、正確に
骨格を検出します。

VisionPoseは、様々なデバイスに対応できるよう、開発を
進めています。
昨今では利便性を向上させる為、小型ハードウェアやスマ
ートフォンなど様々な機器への搭載を行なっています。大
型の機材をご準備いただかなくても、軽量かつコンパクト
な環境でVisionPoseをご利用できます。
※Cloudにも対応

VisionPoseはWindows、Linux、iOS、Androidに対応
し、対応言語はC#（※）、C++、swiftです。引き続き幅広い
開発環境・実行環境でご利用いただけるよう、柔軟に対応
してまいります。
※Unity向けDLLあり（C#のみ）

カメラ1台で骨格の３D解析が可能な、VisionPose Single3Dは、
PC版、iOS版、Android版をそれぞれSDKとして提供します。
カメラ1つで人間の３次元骨格座標を取得できます。

リアルタイムで3D骨格検出

カメラ１台で３D解析

マルチデバイス対応

多種プラットフォームに対応

骨格検出速度が最速に

骨格検出は30箇所、追加も可能

VisionPoseカメラ

～ 60.0 FPS

～ 60.0 FPS

シングルカメラ

ステレオカメラ

～ 9.75 FPS

×

記載なし

×

他社製品 A 他社製品 B

※マシンスペックの環境により変動します。

30 箇所の
骨格位置
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VisionPoseでは、複数人同時にリアルタイムでトラッキ
ングし骨格検出ができます。
人物一人ひとりを切り抜く事なく、人の多い交差点や団
体スポーツなど、一つの映像内にいる多数の人物を同時
に検出し、運動量データや可動域データに活用すること
が可能です。

複数人の骨格検出が可能

VisionPoseに同梱されるVP Analyzerでは、リアル
タイム性に囚われず、お手持ちの動画や静止画からも骨
格検出が可能です。
今まで研究用に撮影した過去の動画や静止画データな
どより『骨格検出にリアルタイム性が必要なく、より精度
が高いデータが欲しい』場合にオススメです。

VP Analyzer

VisionPose 応用分野と発展性について

フォームチェックや採点補助などスポーツの運動解析

プライバシーに配慮した、骨格情報のみの表示が可能

解析対象を特化させた
　　　　　  専門分野への応用

Vtuberやアーケードゲームなどの
エンタメ分野への応用

※アノテーションツールの利用はオプションとなります。まずはご相談ください。

アノテ ー ション 　 　 ツ ー ル

VisionPose Single3Dとは、深度センサを使わずにディープラー
ニング (深層学習 )を使うことで、高精度な骨格検出を行う
VisionPoseシリーズの1つです。
同シリーズのVisionPoseと比べると、カメラ1台で3D座標の検出
が可能なため、手軽にご利用できます。カメラ１台で３D座標の
骨格検出が必要な場合やスマートフォンで利用する場合は、
Single3Dがオススメです。

▲Single3Dを利用したモーションキャプチャのデモンストレーション

▲骨格情報のみを表示 ▲実際の場面

▲牛の骨格検出 ▲指先特化モデル

※こちらの製品は研究開発及び、VisionPose評価用での使用を
　目的とし、商用利用はできません。

VisionPose Nano は、NVIDIA 社の AI 深層学習向けのエッジ
デバイス「Jetson」シリーズに、当社独自開発の AI 姿勢推定エ
ンジンである『VisionPose』を搭載し、またすぐにご活用いた
だけるようにサンプルアプリケーションを標準搭載しました。この
結果、大幅なサイズ・プライスダウンを実現し、AI 姿勢推定用
プラットフォームとしては最安値でご提供が可能になりました。研
究開発及びスタンダード版評価用として提供。安価で手早く解析
を行いたい場合に最適です。

※画像はイメージです ※掲載情報と異なる場合があります

※画像はイメージです

右足首 左足首

右膝

右足

腰中央 左尻右尻

左膝

左足 Vision Pose  Nano とは

VisionPoseは深度センサを使わずに、WEBカメラだけで複数人の骨格位置（30箇所）を自動検出する、ディー
プラーニング（深層学習）を使った高精度な姿勢推定を行うAIエンジンです。
リアルタイム計測でかつ、2Dと3Dの骨格検出に対応しており、製品に同梱されるツールを利用することで動画
や静止画からの姿勢推定も可能になっています。
また、従来のモーションキャプチャ技術と異なり、対象にマーカーを装着する必要がありません。一方、ディープ
ラーニング（深層学習）を利用した類似製品を商用利用すると、用途制限や、年間で多額の費用負担がありまし
たが、当製品は用途制限無し（商用利用可能）で、お買い求めやすい価格設定となっているため、幅広い用途で
お気軽にご利用いただけます。
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